onde g Activité 2 - Introduction aux vecteurs 2023-2024

%Je dois étre capable de :
[0 Lire les coordonnées d’un vecteur. Placer un vecteur dans le plan connaissant ses coordonnées.
[0 Connaitre les trois caractéristiques d’un vecteur.

[0 Savoir reconnaitre deux vecteurs égaux.

Sur le quadrillage ci-dessous :

1. Faire glisser l'objet (figure 1) de 10 carreaux vers la droite et de 1 carreau vers le haut. On appellera ce nouvel
objet figure 2.

(a) Ou se situent les points A et B aprés glissement ? Les noter A’ et B’ sur le quadrillage.
(b) Représenter ce glissement par une fleche rouge (la fleche doit étre droite et non brisée).

2. Faire glisser I'objet (figure 1) de 14 carreaux vers la droite et de 4 carreaux vers le bas. On appellera ce nouvel
objet figure 3.

(a) Ou se situent les points A et B aprés glissement ? Les noter A” et B” sur le quadrillage.
(b) Représenter ce glissement par une fleche verte (la fleche doit étre droite et non brisée).

3. Par quel glissement passe-t-on de la figure 2 a la figure 37

4. De la figure 3 a la figure 27

f N » ]
-@-Noter les déplacements
— On note avec un nombre positif les déplacements : horizontaux de la gauche vers la droite et verticaux du

bas vers le haut.

— On note avec un nombre négatif les déplacements : horizontaux de la droite vers la gauche et verticaux du
haut vers le bas.
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Coordonnées de vecteurs

Ainsi, faire glisser de 3 carreaux horizontalement vers la gauche et de 6 carreaux verticalement vers le haut se
dit :

Réaliser une translation de o/ <_63)

On lit : "vecteur u de coordonnées -3 et 6".

5. La figure 2 est obtenue a partir de la figure 1 par la translation du vecteur :
6. La figure 3 est obtenue a partir de la figure 2 par la translation du vecteur :

7. La figure 3 est obtenue a partir de la figure 1 par la translation du vecteur :

Deux vecteurs et quatre points sont représentés dans le quadrillage suivant :

<L

Quelles sont les coordonnées des vecteurs o et /7
Construire les points A1, By, C1, D1, image respectives de A, B, C, D par la translation de vecteur u.
Construire les points Ay, B, Co, Do, image respectives de A, B, C, D par la translation de vecteur v.

Construire le point Az, image de A par la translation de vecteur ﬁ

Al A

—
Construire le point Bz, image de B par la translation de vecteur C' A. Que remarque-t-on 7

I N

-@'—Egalité de vecteurs

—
I Les vecteurs ¢ et C'A sont en fait égaux.

L J

I N

-@’-Caractéristiques d’un vecteur
1.
2.
3.

rEgalité de vecteurs

| Deux vecteurs sont égaux s’ils possédent les mémes caractéristiques.
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